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Impostare il codice casuale
Pillola n°005-24

Obiettivo
L’obiettivo di questa pillola & quello di inserire un codice randomico tramite il motore interno di ProXDATA®. Questa
strategia permette di avere codici non progressivi con numero di caratteri personalizzabile.

Realizzazione

Aprire il software ProXDATA® e importare un file velina. Attivare la strategia ‘Codice RND’ mediante click. Digitare nel
box A il numero dei caratteri di cui dovra essere costituito il codice, nel box I il numero di codici da generare e in C
eventuali testi ‘fissi’ che verranno riprodotti identici prima e/o dopo ogni codice. Dal boxI attivare le opzioni ‘AN’
per ottenere codici alfanumerici, e ‘Aa’ per utilizzare lettere sia maiuscole che minuscole.
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Se ad esempio si impostassero i testi fissi come nell’immagine superiore, 8 caratteri di lunghezza
e si attivassero ‘AN’ e ‘Aa’, si otterrebbero 150 codici simili al sequente: CodiceadrT2zkfCNTRL

Nella zona in basso a destra si impostano le coordinate e I'angolo per il posizionamento preciso del contatore.

Fare click in alto a destrasu {8 per aprire la finestra di dialogo delle ‘Preferenze della zona’ in cui impostare il font,
I'allineamento ed il colore del conteggio e dei testi.

Sotto le impostazioni del contatore si visualizzano il nome del font e del colore utilizzati, mentre sotto & si rileva il
conteggio esatto da eseguire.

Al termine della configurazione del contatore, generare un’anteprima per assicurarsi del risultato, quindi fare click su
Crea per generare il PDF finale.
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