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Impostare un codice a barre con dato casuale
Pillola n°009-24

Obiettivo
L'obiettivo di questa pillola € quello di creare codici a barre con dato numerico o alfanumerico randomico e
automatico, sfruttando il motore interno di ProXDATA®.

Realizzazione

Aprire il software ProXDATA® e importare un file velina. Attivare la strategia ‘Codice a barre’ mediante click.

Fare click in alto a destrasu {& per aprire la finestra di dialogo delle ‘Preferenze della zona’ in cui stabilire la tipologia
del codice da generare (Code 39 0 128) in base alle proprie necessita. Aggiungere la spunta a ‘Ricava codice dal numero
NRD interno’ ed eventualmente decidere se visualizzare i numeri sotto il codice tramite |'opzione apposita o se
aggiungere un box colorato sotto il codice da generare. Settare il font da utilizzare. Impostare nei riquadri del box A i
parametri per il codice randomico ed eventuali testi fissi e, se desiderato, attivare I'opzione di codice alfanumerico,
mentre nella zona in basso (box I) si possono personalizzarne i valori per le dimensioni, le coordinate e I'angolo.

Generare un’anteprima per assicurarsi del risultato, quindi fare click su Crea per generare il PDF finale.
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